Koto informatyczne:

Prowadzaca: mgr inz. Agnieszka Wieczorek
Przeznaczone: Klasy 4-6

Termin: Wtorek 9 godzina lekcyjna

Sroda 7 godzina lekcyjna

Miejsce: Sala Informatyczna

Tematyka:

6 klasy

—tworzenie strony internetowej w HTML

- testowanie nowych rozwigzan graficznych. Np. pixlr.com. wyszukiwanie nowego oprogramowania
- praca w programach graficznych

-programowanie w scratchu

- praca nad filmem

5 klasy

- praca w programach graficznych — tworzenie ksigzki
- programowanie w scratchu

- bezpieczenistwo w Internecie

4 klasy

- wyszukiwanie informacji w necie
- praca w programach graficznych
- portale spotecznosciowe

- bezpieczenstwo w Internecie

Cele: poznawanie nowych programéw i rozwigzan informatycznych — przygotowywanie projektow.

Nauka samodzielnosci przy komputerze. Integracja klas 4-6. Nauka pracy projektowej (klasy 6).
Uswiadamianie zagrozen zwigzanych z pracg w necie(klasy 4). Praca nad ksigzka (klasy 5).



